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Annotation  

Game is a complex socio-psychological phenomenon. As the leading activity of the preschool period, 

it provides significant neoplasms in the physical, mental and personal spheres, and gives the effect of 

general mental development. In the game, the child learns to control himself. In this regard, we have set the 

goal of finding out whether the use of games in the educational process helps to activate the child's activity 

or not. 
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Аннотация 

Игра - это сложное социально-психологическое явление. Являясь ведущей деятельностью 

дошкольного периода, она обеспечивает существенные новообразования в физической, психической 

и личностной сферах, дает эффект общего психического развития. В игре ребенок учится управлять 

собой. В связи с этим нами поставлена цель узнать помогает-ли использование игр в учебном 

процессе активизировать деятельность ребенка или нет. 
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Проблема занимательности обучения берет свое начало от Я.А. Коменского. Не вводя этого 

термина, он писал, что образование должно возбуждать “интерес к знанию и охоту к учению”.11 

Коменский А.Я. Великая дидактика. Приложение к ж. «Начальная школа» на 1975 г., с.108 

Возбуждать интерес к учению можно разными способами. Один из них, по мнению А.Я. Коменского, 

яркость книг для детей, живость языка. Эти идеи он реализовал в книжке для детей “Мир 

чувственных вещей в картинках”. Книга действительно сделана с учетом занимательности ее для 

детей. 

Важным средством активизации познавательной деятельности младших школьников, 

развития их самостоятельности и мышления являются дидактические игры. Эти игры проводятся во 

время прогулок, экскурсий и на уроке для обобщения знаний о конкретных объектах и явлениях 

природы, формирования конкретных элементарных понятий о природе. 

Проведение дидактической игры имеет некоторые особенности. Прежде всего это касается 

темпа игры. Замедленный или излишне быстрый темп снижает интерес к игре, быстро утомляет 

детей. 

а) Словесная дидактическая игра, сопровождаемая подачей мяча от учителя к ребенку, очень 

нравится детям. Учитель, бросая мяч, задает вопрос, у ребенка должен быть готов ответ на 

поставленный вопрос. Он должен быть кратким, что ускоряет темп, сокращает ожидание детей, 

желающих принять участие в игре. 

Напряженная умственная деятельность, произвольность внимания быстро утомляют детей. 

Поэтому длительность словесных дидактических игр должна быть 8-10 минут, но и в это время 

необходимы паузы, которые снимают у детей умственное напряжение. 

Начинать проводить игры лучше с небольшой группы детей. По мере усвоения содержания и 

правил игры количество играющих увеличивается. 
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При проведении словесных игр дети стоят полукругом, учитель напротив них. Перед 

проведением игры учитель объясняет правила: отвечает тот, кому брошен мяч, нужно ответить и 

одновременно бросить мяч обратно, нельзя ронять и задерживать мяч. 

б) Топографический диктант. Под диктовку преподавателя учащиеся в тетради, а одни из них 

на классной доске вычерчивают план пути (текст составляет учитель, используя изученные условные 

знаки плана). 

в) Топографическое письмо. По заданию преподавателя учащиеся записывают составленный 

ими сообща текст, в котором характеризуют разные участки окружающей местности, и вместо 

объектов (болото, овраг и т.д.) в соответствующих местах письма рисуют условные топографические 

знаки. 

В педагогике и методике обучения нет единого мнения о том, что такое игра: метод или 

форма. Однако имеет место неоспоримое утверждение, что игра - это активная деятельность 

играющего. 

Исследование проблемы использования игр на уроках природоведения показало, что игры 

можно рассматривать как средство реализации занимательности в обучении. В истории становления 

и развития начального естественнонаучного образования проблема занимательности обучения 

прошла своеобразную эволюцию от введения в учебники ярких картинок, живых интересных 

описаний объектов природы до разработки и включения в учебный процесс целого комплекса 

занимательных материалов, в том числе и игр. 

К настоящему времени не решен вопрос статуса игры: идет спор - относить ли ее к формам 

или методам обучения. Мы определили для себя и придерживаемся мнения, что игра - это форма 

организации учебной деятельности учащихся, в которой источником знаний может быть слово 

(словесные методы), наглядность (наглядные методы), практические действия, преимущественно 

моделирование жизненных ситуаций (практические методы). 

Многоплановые игры обучающего и воспитательного характера позволяют сделать более 

эффективным процесс обучения, воспитания и развития младших школьников. 

Высказанные выше положения являются результатом анализа нашего опытно-

экспериментального обучения. Таким образом, подтвердилась гипотеза, высказанная в начале 

нашего исследования. 
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